BAD DURRHEIM

Informierten sich Gber Urspriinge der Narretei in Interaktion auf der digitalen Version des alten Ambras-Tel-
lers (von links): Burgermeister Jonathan Berggotz, die Politiker Thorsten Frei, Martina Braun und Derya TUirk-
Nachbaur, der Prasident der Vereinigung Schwabisch-Alemannischer Narrenziinfte Roland Wehrle sowie
»Fasnachtsprofessor“ Werner Mezger.

Wie ein Teller im Netz
Beruhmtheit erlangt

Narrenschopf Ein Ausstellungsstlck, das im Kunsthistorischen
Museum im Innsbrucker Schloss Ambras aufbewahrt wird, kommt
ganz grofd raus — dank der Arbeit der Wissenschaft in Bad Durrheim.

ie aufwendig erstellte

digitale Anwendung
,Ein  Teller voller
Narren“ wurde im

Narrenschopf jetzt offiziell in
Betrieb genommen. Die Installa-
tion basiert auf dem holzernen
Ambras-Zierteller aus dem Jahre
1528, der die Narrenidee im Spét-
mittelalter exemplarisch detail-
liert aufzeigt.

Die Realisierung wurde nun
abschliefend als letztes Projekt
im Rahmen der Verbundinitiati-
ve ,Museum4punkt0“ verwirk-
licht. Das Gesamtprojekt war auf
einen Beschluss des Deutschen
Bundestages zustande gekom-
men. Darum waren bei der offizi-
,, Die Pilotaufgabe
der

Digitalisierung wurde
mehr als erfiillt.

Roland Wehrle
Prasident der Vereinigung Schwabisch-
Alemannischer Narrenzlinfte

ellen Einweihung die Bundes-
tagsabgeordneten Derya Tiirk-
Nachbaur und Thorsten Frei da-
bei. Grundidee der Bundestags-
initiative sowie der Beauftragten
der Bundesregierung fiir Kultur
und Medien war es gewesen,
Museen mit digitalen Technolo-
gienund Formaten auszustatten.

Den Besuchern soll so die
Moglichkeit gegeben werden, in
den RiAumlichkeiten vermehrt
iiber das Ausgestellte ,zu erfah-
ren, zu entdecken und daran teil-
zuhaben“. Im Pilotprojekt Muse-
um 4.0 steht der Narrenschopf
Bad Diirrheim mit wichtigen
Fordermitteln auf gleicher Ebene
mit mehreren weiteren deut-
schen Museen, wie etwa jene in
Berlin (Stiftung Preuflischer
Kulturbesitz, Humboldt-Forum,
Staatliche Museen) oder das
Deutsche Museum in Miinchen.

Der Narrenschopf spielt somit
in der ,,Champions League deut-
scher Museen“ mit, wurde mehr-
fach betont. Der Ambraser Teller
mit seiner digitalen Neuinter-
pretation ist das letzte Projekt in
dem sechsjihrigen Fordervor-
haben 4.0

Ein Team um Professor Dr.
Werner Mezger und ehemaligen
Absolventen der Hochschule
Furtwangen hat in Zusammenar-
beit mit Studiendekan Dr. Ullrich
Dittler sowie Vera Jovic-Burger
digitale Neuinstallationen im
Narrenschopferschaffen.

Roland Wehrle, Prasident der
Vereinigung  Schwibisch-Ale-
mannischer Narrenziinfte,
nannte dabei das Narretarium
(Projektionskuppelbau zum Zei-
gen von 360°-Filmen), die Virtu-
al-Reality-Stationen mit VR-
Brillen, das Museumskino, die
Film- und Hormoglichkeiten so-
wie die Touchscreen-Prisenta-
tionen und das Internetangebot,
die mit dem 4.0-Projekt den Nar-
renschopfaufgewertet haben.

Die Pilotaufgabe der Digitali-
sierung des Narrenschopfes sieht
Wehrle ,, mehr als erfiillt“ an. Das
Museum mit dem immateriellen
Kulturerbe wiirde nicht nur ana-
log allein, sondern nun auch di-
gital ergénzt, jetzt viel ,lebendi-
ger“ sein. Wehrle sieht das Fast-
nachtsmuseum mit Kultur und
der Wissenschaft im Land Ba-
den-Wiirttemberg verkniipft.

Natiirlich schaute er dabei in
Richtung der Politikvertreter
auch mit der Landtagsabgeord-
neten Martina Braun, um auch in
Zukunft weiter Fordergelder, et-
wa aus dem Topf der Totto-Lot-
to-Gelder, zu erlangen. Mit gro-
fer Sorge erwartet Wehrle we-
gen der Kriegsauswirkungen fiir
den Narrenschopf eine um
30 000 Euro hohere Heizkosten-
rechnungen.

Neue Dynamik fiir Museen
,Fasnachtsprofessor  Mezger
freute sich, mit dem 4.0-Vorha-
ben mit der Hochschule Furt-
wangen und deren Absolventen
in einen tollen ,Dreamteam zu-
sammen gearbeitet zu haben®.
Der Rottweiler Ethnologe mein-
te, dass Museen aufgrund der
meist statischen Ausstellungs-
stiicke eigentlich ,toter als tot“
seien.

Mit digitalen Medien schreite
man nun in eine vollig neue Di-
mension, welche Dynamik und
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Lebendigkeit generieren wiirde.
Fasnet konne man jetzt auch im
Museum hautnah dank Digitali-
sierung erleben. ,,Als ich mir vir-
tuell das Fasnachtstreiben in
Munderkingen am Brunnen an-
schaute, glaubte ich, daheim am
Arbeitstisch nasse Fiile bekom-
men zu haben“, gestand Mezger
ehrlichein.

Zwerge schaffen Grof3es

Die virtuelle Nutzung des digita-
len Narrenschopfangebots in der
Coronazeit habe vielen Narren
iiber die ausgefallene Fasnacht
2021 und 2022 hinweg geholfen.
Mezger erlduterte die weiteren
neuen digitalen Einrichtungen.
Er unterstrich, dass Fasnacht vor
allem ein Gemeinschaftserlebnis
sei, was etwa im Narretarium zu
spiiren sei. Der Rottweiler freut
sich, dass er fiir den digitalen
Narrenschopf aus der Datenbank
der Universitit Freiburg (Insti-
tut fiir Kulturanthropologie und
Europidische Ethnologie) {iber
650 wissenschaftliche Arbeiten
zum Fasnachtsbrauchtum he-
ranziehen kann.

Der CDU-Bundestagsabge-
ordnete Thorsten Frei hatte das
Projekt 4.0 mitinitiiert und von
Anfang an mit begleitet. Er lobte
die Initiative als herausragendes
Projekt und unterstrich: ,,Mo-
dernste Moglichkeiten werden
hier genutzt.“ Frei betonte, dass
Kultur eigentlich Lindersache
ist.

Die sozialdemokratische
Bundestagsabgeordnete Derya
Tiirk-Nachbaur verband aner-
kennende Worte zum Museum
4.0 und meinte angesichts der
anderen Dbeteiligten Museen:
»~Auch vermeintliche Zwerge
konnen Riesengrofies schaffen.”
Sie nannte die Fasnet und das
Museum als wichtig fiir Heimat
und Tradition. Dariiber hinaus
mache der Narrenschopf Bad
Diirrheim bundesweit bekannt,
hatte sie bei einer kiirzlich ge-
machten Fithrung in Berlin fest-
stellen diirfen.

Auch die Griinen-Landtags-
abgeordnete Martina Braun
freute sich iiber den Werdegang
des Fasnachtsmuseums mit den
neuen digitalen Mdoglichkeiten.
Arne Braun, den neuen Staatsse-
kretdr im Ministerium fiir Wis-
senschaft, Forschung und Kunst
Baden-Wiirttemberg, will sie fiir
den Narrenschopf begeistern.
Ziemlich sicher wird das zu ei-
nem Besuch des Spitzenpoliti-
kers in Bad Diirrheim fiihren,
zeigte sie sich iiberzeugt. mg



