Freuen sich {iber den Zuschlag von Férdermitteln fir das Projekt »Museum4.0« im Narrenschopf (von links): Ullrich Dittler (Hoch-
schule Furtwangen), Roland Wehrle (Vereinigung schwébisch-alemannischer Narrenziinfte), Bundestagsabgeordneter Thorsten Frei
(CDU) sowie Volkskundler Werner Mezger.

Narren-Sprung in digitale Welt

»Museum 4.0« | 925000 Euro Bundesmittel fiir Museum in Bad Diirrheim

Der Narrenschopf,
Deutschlands groBtes Fast-
nachtsmuseum, macht
einen Quantensprung in
die digitale Welt. Moglich
wird das durch Bundeszu-
schiisse in H6he von
925000 Euro innerhalb
der nachsten drei Jahre.

® Von Markus Reutter

Schwarzwald-Baar-Kreis. Der
Ruhmeszug der schwibisch-
alemannischen Fastnacht hilt
an. Vor zwei Jahren wurde sie
von der Unesco in den Stand
eines nationalen Kulturerbes
erhoben. Und nun fliefen
Bundesmittel von fast einer
Million Euro in die Weiterent-
wicklung des Museums in Bad
Diirrheim. Unter dem Stich-
wort »Museum4.0« haben sich
die Verantwortlichen einiges
vorgenommen und dabei
namhafte Kooperationspart-
ner mit ins Boot geholt, so
auch die Hochschule Furt-
wangen.

Mit Hilfe digitaler Moglich-
keiten soll die Fastnacht in
den Museumskuppeln der
Kurstadt erlebbar gemacht
werden, beschreibt Hoch-
schulprofessor Ullrich Dittler
die Ausrichtung. Besondere
Brillen erlauben dem Besu-
cher beispielsweise, sich in
einen Fastnachtsumzug einzu-
reihen. Das soll Emotionen

auslosen und fiir bleibende
Erinnerungen sorgen. Dieses
Eintauchen in virtuelle Wel-
ten wird nicht nur einer Per-
son moglich sein. Die dritte
Kuppel bietet mit ihrer Freifla-
che ganzen Gruppen die
Chance, am Fastnachtsgesche-
hen teilzuhaben. Dittler ver-
gleicht das mit 180-Grad-Pro-
jektionen &dhnlich in einem
Planetarium, wobei sich die
Kuppel im Narrenschopf nicht
mit Sternen, sondern nérri-
schem Treiben fiillt.

Ein weiteres Ziel: Die Fast-
nachts-Begeisterten kdnnen
ihre Erfahrungen der Welt
mitteilen. So soll der Internet-
Auftritt des Fastnachtsmu-
seums die Moglichkeit bieten,
Erlebnisse auszutauschen,
selbst gedrehte Filme von
Umpziigen aufzuspielen und so
ein eigenes soziales Netzwerk
in Sachen Fastnacht zu pfle-
gen.

Schitze fiir alle zugdnglich

Roland Wehrle, Prisident der
Vereinigung schwibisch-ale-
mannischer Narrenziinfte
(VSAN), erginzt, auch die
Schitze des umfangreichen
Archivs im Narrenschopf sol-
len digitalisiert und so der Of-
fentlichkeit zuginglich ge-
macht werden. Durch den at-
traktiver gestalteten Auftritt
im Netz erhofft sich Wehrle
deutlich mehr Klicks und Inte-
resse fiir die schwibisch-ale-
mannische Fastnacht. Auch

Wissensliicken sollen ge-
schlossen werden: In Bremen
wiirden sich die Menschen
fragen, ob Fastnacht was zum
Essen oder Trinken wire.

Wehrle geht davon aus, dass
die positiven Wirkungen um-
fangreich sind, neben mehr
Besuchern im Schopf sei das
auch eine Forderung von Tou-
rismus und Wirtschaft in der
Region.

Freude liber Zuschuss

Der Narrenschopf als gréfites
und das Schloss Langenstein
als dltestes Fastnachtsmuseum
kooperieren bei dem Vorha-
ben und kommen beide in
den Genuss von Foérdermit
teln. Weitere Beteiligte am
Museums-Projekt 4.0 sind das
Deutsche Museum Miinchen,
die Staatlichen Museen zu
Berlin mit Humboldt-Forum,
das Senckenberg-Museum fiir
Naturkunde Gorlitz sowie das
Deutsche Auswandererhaus
Bremen. Die Beauftragte der
Bundesregierung fiir Kultur
und Medien férdert alle Pro-
jekte inklusive des in Bad
Diirrheims mit insgesamt 15
Millionen Euro fiir die nichs-
ten drei Jahre.

Wehrle wiirdigt die Rolle
des Bundestagsabgeordneten
Thorsten Frei vom hiesigen
Wahlkreis fiir den Forderzu-
schlag in Richtung Narren-
schopf. Frei betont, dass das
Projekt nicht nur dem Narren-
schopf und dem Schloss Lan-
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genstein zugute komme, son-
dern von den dort gesammel-
ten Erfahrungen und Ent-
wicklungen auch die anderen
Museen im Land profitieren
konnten.

Der fiir die inhaltliche Kon-
zeption von »Museum 4.0« im
Narrenschopf zustandige
Volkskundler Werner Mezger
freut sich iiber die Aufnahme
des Narrenschopfs in eine Li-
ga mit Weltklasse-Museen wie
den Staatlichen Museen in
Berlin und den anderen Pro-
jektbeteiligten.

Wie Dittler anmerkt, werde
das Konzept nun ausgearbei-
tet und vermutlich in wenigen
Monaten an die praktische
Umsetzung gegangen. Es sei
vorgesehen, fertiggestellte
Teilbereiche mit den Mu-
seumsbesuchern zu testen
und je nach Reaktionen anzu-
passen und zu verbessern.

In der Geschiftsstelle im
Untergeschoss des Narren-
schopfs sollen noch drei zu-
sitzliche Arbeitsplitze einge-
richtet werden, die mit ehe-
maligen Mitarbeitern der
Furtwanger Hochschule be-
setzt werden. Es handle sich
um Fachleute mit Informatik-
wissen, erklirt Dittler.

Der Zeitplan fiir die Projekt-
Umsetzung wihrend der
nichsten drei Jahre sei eng ge-
steckt, so Wehrle. Er hoffe im
Anschluss auf eine Folgefi-
nanzierung und entsprechen-
de Zuschiisse.




